Making The World Smile

Wie reicht man eine Spiel-ldee bei Hasbro ein?

Der Spieleverlag Hasbro bearbeitet unaufgefordert eingesandte Spielvorschlage nicht mehr
im Hause. Wenn Sie ein neues Spielkonzept einreichen mdchten, wenden Sie sich bitte an
die Spieleerfinder-Agentur White Castle Games von Ronald Hofstatter. White Castle Games
sichtet und priift diese Konzepte und stellt Hasbro regelmaRig viel versprechende neue
Spielideen vor. White Castle Games ist eine Agentur von Autoren fur Autoren. Mit seiner
langjahrigen Erfahrung sowohl als Autor als auch als Experte in der Spielebranche bietet
Ronald Hofstatter einen professionellen Service fiir Hasbro und die Spieleautoren.

In der Vergangenheit wurde jahrlich eine grof3e Zahl an Spielvorschlagen unaufgefordert bei
Hasbro eingereicht. Die Sichtung und Prufung dieser Spielvorschlage ist sehr zeitaufwandig,
und nur wenige Ideen davon schaffen es, ins Verlagsprogramm aufgenommen zu werden.
Aufgrund der Fille an Einsendungen kann die Entwicklungsabteilung bei Hasbro die
Sichtung nicht selber vornehmen, die beratende Tatigkeit von Ronald Hofstatter sichert
daher eine umfassende Prifung eingesandter Spielvorschlage.

Spieleerfinder-Agenturen sind in Europa noch nicht weit verbreitet, bieten aber fir beide
Seiten — die Verlage und die Autoren — eine fruchtbare Basis fur die Entwicklung neuer
Spiele. Mit Hilfe von White Castle Games kdnnen eingesandte Spielkonzepte genau gepruft
und bewertet werden, und der Autor erhalt eine umfassende Beurteilung mitsamt einer
Marktrecherche, ob es ein ahnliches Spiel bereits im Markt gibt. Falls die Spielidee ins
Verlagsprogramm von Hasbro passen kdnnte, wird White Castle Games das Konzept
Hasbro prasentieren und den Autor entsprechend informieren.

Die Sichtung und Bewertung neuer Spielkonzepte ist fliir White Castle Games zeitintensiv
und daher fir den Einsender mit einer Bearbeitungsgebuhr verbunden. Sollte ein
Spielkonzept ins Hasbro Verlagsprogramm aufgenommen werden, schliet White Castle
Games mit dem Autor einen Vertrag und erhalt einen Teil der dem Autor zustehenden
Lizenzgebuhr als Vermittlungshonorar. Weitere Details zum Vertrag, den Gebuhren und zur
Abwicklung finden Sie unter http://www.whitecastle.at/hasbro. Bitte beachten Sie, dass
Hasbro keinen Einfluss auf die Tatigkeit von unabhangigen Agenturen wie White Castle
Games auslben kann.

Wenn Sie Hasbro also ein neues Spielkonzept anbieten mdchten, informieren Sie sich bitte
auf der Homepage und senden Sie lhren Spielprototyp mitsamt ausfihrlicher Spielregel an
White Castle Games in Osterreich. Bitte beachten Sie, dass die Bearbeitung Ihres
Spielvorschlages erst nach erfolgtem Zahlungseingang bei White Castle Games beginnt. Die
entsprechende Bankverbindung finden Sie auf der oben genannten Website. Die Adresse flr
die Zusendung von Spielprototypen lautet:

White Castle Games
Kennwort “Hasbro Spielideen”
quartier 21/MQ
Museumsplatz 1

A-1070 Wien (Vienna)
Austria

http://www.whitecastle.at/hasbro

Hasbro wiinscht viel Glick bei der Findung neuer kreativer Spiel-ldeen. Wir freuen uns auf
innovative und viel versprechende Konzepte!



