FORpAMILEN
NEIDHAMMEL

AUFDIE WOLLEKOMMTES AN

Cie kahl geschorenen Schafe
frieren und die Spieler wollen
ske wieder mit wiclle bekdeiden.
Man versucht so schnall wie
mdglich sechs Wollschealben In
der Farbe des elgenen Schafs zu
sarmmeln. Jeder Spider nirmimt

skch ain kahlgeschorenes Schaf
die Waollschetben Negen aus,

g lichst Falb und halls glatte
urd lbckige Seke rachoben

Wer cran Bt wirfelt — wirft er
eine der fanf Farban, drehit er
entweder alle lockigen oder alle
glatten Schelbsn dieser Farbe
aufdie andere Sete Auchweann
man die eigens Farbe wilrfel,
miuss man die sichtharen Scheat-

ben umdrehen. Kommt bs=im
Umdrahen der arvalrfaltan Far-

be eline Schelbe der 2ligensn
Farbe zum viorschein, darf man

sk nehimen und auf sein Schaf
l=gen. Dabet st es egal ob die
Sette lockig oder glatt 1st. wWirft
rman eire Farbe, die nichit zu s=-
hien s, miUss man passan

Wer den Neldhammel wirfelt,
darf kel einem andearen Spieler
nachschauen, ob unter dessan
Scheiben die elgene Farbse ver-
steckt st Wenn Ja, darf er dis
Scheib= nehimen und auf sein
Schaf legen. Wer 2uers sechs
Schetben auf ssinem Schaf le-

gen hat, gewinnt.
Fir eineVariant= kann manwah-

l=n, o rran betrm Metdbammed
urter den gelockian oder den
glatten Schelban badm Mitsple-
ler nachkechaut. Man kanndie An-
Zahl derzum Gewinnen rdtigen
Schetben auchverandem und so
die Spleldauer varilersn,

Man kann schon neddisch wer-
den, wenn der Machbar meine
Farbe umdreht und dabet s=i-
ne aukleckt und ich micht und

nicht den Mekdhammel wifle
darnit ich bef thm d amterschau-

en kann, denn ar muss Ja melnes
Farbe haben ... elngelungenes
Familiensplal mit viel Spald urd
elnfachen Regeln!
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